
Alexandre Martin www.martin-alexandre.fr

hello@martin-alexandre.fr

06 78 86 16 96U X / U I  D E S I G N E R

PORTFOLIO

https://www.martin-alexandre.fr
mailto:hello%40martin-alexandre.fr%20?subject=
https://www.linkedin.com/in/alexandre-m/
https://dribbble.com/alexandre-m


Alexandre Martin

À  P R O P O S

Certifié UX Designer, diplômé d’un Baccalauréat professionnel en Communication 

Graphique et d’un DUT Métiers du multimédia et de l’internet, ayant travaillé dans de 

nombreuses entreprises et agences de conseil en communication, Alexandre amène 

aujourd’hui son expérience de l’ergonomie et du design graphique dans l’UX.

M E S  E X P É R I E N C E S



GETASOUND
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G E TA S O U N D  Q U É S A K O  ?

Getasound est une start-up proposant un service web de 

marketing sonore. Ce service met en relation les entreprises 

avec des artistes indépendants pour renforcer leur image de 

marque à l’aide de la musique.

DÉCOUVRIR GETASOUND SUR

g e t a s o u n d . c om

http://getasound.com
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L E  P R O J E T

L’idée de ce projet est de mettre en place la phase d’inscription 

d’un artiste indépendant sur la plateforme. Cette inscription 

doit servir à obtenir des informations qualitatives de l’artiste 

pour répondre au mieux aux besoins des entreprises.

O B J E C T I F

Une ancienne page d’inscription étant déjà disponible, l’objectif 

était de faire la synthèse des éléments présents sur cette page 

pour la réduire en longueur et peut-être ajouter de nouvelles 

informations. Il était aussi important de revoir l’ergonomie 

de la page et son design afin de coller au mieux aux usages 

d’aujourd’hui.
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D E S I G N  S Y S T E M

Dans le processus créatif, nous sommes souvent amenés 

à développer tous les chemins que pourrait prendre les 

utilisateurs pour arriver au bout de leurs parcours. Parfois, cela 

mène à des clics, des fautes de frappe dans des champs textes.

C’est ainsi qu’un Design System est imaginé, il permet 

de prendre en compte les différents états d’un élément 

d’interface (un bouton ou un champ texte) que ce soit au 

passage de la souris, au clic, quand il y a une erreur, etc.

Enfin mettre en place ce type de design permet de garder une 

cohérence visuelle avec le projet.
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S K E T C H S  &  W I R E F R A M E S Q U E  M ’A  A P P O R T É 
C E T T E  E X P É R I E N C E  ?

Cette expérience à été très instructive dans plusieurs aspects, 

elle m’a permis de mieux appréhender le travail en entreprise 

et surtout dans le monde de la start-up.

J’ai eu l’opportunité de mettre en place de nouveaux outils et 

d’adopter de nouveaux process de travail, notamment sur le 

métier de webdesigner.

Enfin, c’était une expérience humaine très enrichissante et m’as 

permis d’appréhender plus sereinement les différents aspects 

du travail en équipe.



P L U S  D ’ I N F O R M AT I O N S  S U R

g e t a s o u n d . c om /m u s i c i e n
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http://getasound.com/musicien


IN REAL LIFE

EN COLLABORATION AVEC
KARINE LAMBIN
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L E  P R O J E T

Le but de ce projet était de réaliser une application pour 

smartphone à destination des joueurs de jeux-vidéos. Son but 

était de leur proposer des moyens de rencontre avec d’autres 

joueurs par le biais de rencontres directes et d’évènements.

O B J E C T I F

Avoir l’idée du projet et réaliser un sprint de 5 jours pour 

produire des maquettes fonctionnelles et les faire tester aux 

utilisateurs.

Appréhender différentes méthodes liées à la recherche et la 

conception utilisateur telles que le questionnaire en ligne, le 

sketch ou le persona.



Q U E S T I O N N A I R E  E N  L I G N E P E R S O N A S



S K E T C H W I R E F R A M E S



E T  B I E N  D ’A U T R E S  M É T H O D E S  !

DÉCOUVRIR LES WIREFRAMES SUR

www.m a r t i n - a l e x a n d r e . f r / i n r e a l l i f e
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http://www.martin-alexandre.fr/inreallife


VOLVIC : AUDIT D’UN SITE
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A U D I T  D U  S I T E

Volvic est une marque proposant la distribution d’eau en 

bouteille. Au travers de plusieurs méthodes de recherche 

utilisateur, nous devions réaliser une analyse de leur site 

internet.

O B J E C T I F

Le but de ce projet était d’appréhender différentes méthodes 

d’expériences utilisateur telles que l’arborescence, le tri de 

cartes et de proposer des recommandations concernant le site 

internet.
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A R B O R E S C E N C E

T R I  D E  C A R T E S



A U D I T  D U  S I T E  I N T E R N E T



EXERCICES PRATIQUES UX
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E X P E R I E N C E  M A P

Dans le but d’améliorer l’expérience utilisateur d’une salle de 

cinéma, l’objectif était de réaliser une Experience Map afin 

d’avoir une ligne directrice de conception et d’ergonomie de la 

salle de cinéma.

O B J E C T I F

L’objectif était d’obtenir des retours sur le thème du cinéma, 

proposer des recommandations sur l’expérience utilisateur 

dans les salles de cinéma, expérimenter des méthodes de 

recherche utilisateur telles que le Guerilla Test et la Mind Map.
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A P P R O C H E 
E T H N O G R A P H I Q U E

Pour améliorer l’expérience des utilisateurs de la gare de 

Bordeaux, nous nous sommes rendus sur place afin d’observer 

le parcours de chacun des visiteurs.

O B J E C T I F

L’objectif de cet exercice est de comprendre les usages des 

utilisateurs vis à vis de la gare de Bordeaux, comprendre 

l’ergonomie des lieux comme la signalétique et la disposition 

des différents lieux de passage. Tout cela nous as permis de 

proposer des recommandations pour l’amélioration du cadre 

de vie de la gare.
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T E S T S  U T I L I S AT E U R S

Pour améliorer le site Mappy, nous avons réalisé des tests 

utilisateurs en invitant plusieurs personnes à contribuer 

à l’amélioration du site. Tout ceci permettant de récolter 

différentes données pour optimiser l’éxperience.

O B J E C T I F

Ces expérimentations ont permis d’appréhender plus 

facilement les tests utilisateurs et d’être plus à l’aise vis-à-

vis de cett démarche. Ils ont permis de récolter différentes 

données afin de proposer des améliorations concernant le site 

internet. 



LIMITLESS

EN COLLABORATION AVEC
SIMON DAHLAB
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L E  P R O J E T

Dans le cadre d’un projet fictif, nous avions pour but de mettre 

en place la charte graphique et de proposer des moyens de 

communication Print & Web d’une salle de sport localisé près 

d’Angoulême.

C R É AT I O N  D U  L O G O

Ce logo met en avant une approche et un suivi strict vis à vis 

de la salle de sport. C’est ainsi qu’un cadre autour du logo est 

proposé. La police fine quant à elle permet de moderniser 

le logo et fait référence aux nouveaux équipements que 

proposera la salle de sport.
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C R É AT I O N  D ’ U N E  A F F I C H E

Cette affiche de dimension abri-bus (120x176cm) est en 

respect de la charte graphique définie et associée à l’esprit 

de la salle de sport. Elle met en avant une idée de suivi et 

d’avancement de le projet du client dans la salle.

O B J E C T I F

L’objectif de cette affiche était de proposer une communication 

rapide pour préparer l’ouverture de la salle de sport. La 

création de cette affiche s’accompagne d’autres moyens de 

communication comme des adhésifs pour voiture, des T-shirts 

et bien d’autres.
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S I T E  I N T E R N E T

Le site internet de Limitless proposait une 

nouvelle étape dans le suivi et les méthodes 

d’accompagnement dans les salles de sport. En 

proposant un service en ligne permettant de 

consulter son parcours dans la salle de sport.

À DÉCOUVRIR SUR

www.martin-alexandre.fr/limitless

http://martin-alexandre.fr/limitless


REDESIGN : WIKIPÉDIA
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L E  P R O J E T

Dans le cadre d’une formation, nous avions pour objectif 

d’apporter des améliorations sur l’un des deux sites internet 

les plus visités en France : Le Bon Coin et Wikipédia. Mon choix 

s’est donc porté vers Wikipédia, l’encyclopédie libre d’internet.

O B J E C T I F

L’objectif de ce redesign était d’apporter une nouvelle 

organisation aux pages de Wikipédia, ainsi cela nous a permis 

de travailler l’architecture de l’information sur les pages ainsi 

que son ergonomie.
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DÉCOUVRIR LE REDESIGN SUR

www.m a r t i n - a l e x a n d r e . f r / w i k i p e d i a

http://www.martin-alexandre.fr/wikipedia


LOGOS
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SITES INTERNET
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M E R C I  P O U R  V O T R E  AT T E N T I O N  !

www.m a r t i n - a l e x a n d r e . f r

http://www.martin-alexandre.fr

